SzUTS ZOLTAN

(TAV)OKTATAS

A KORONAVIRUS IDEJEN

Oktatas a koronavirus idején

M Tanulmanyunk frasa kozben egy olyan tipust glo-
balis valtozas allt be az egyébként is komplexitassal
és bizonytalansaggal teli vilaggunkban, amilyenre a
21. szazadban eddig nem volt még példa. A 2019-es
év végén vilagszerte elterjedt a példatlan fenyegetést
jelentd 4j koronavirus (SARS-CoV-2), amely a COVID-19
nevi betegséget okozza. Az eurdpai korméanyzatok
2020 marciusaban a fertézés terjedésének lassitdsa
érdekében kiilonbozd korlatozo intézkedéseket, tob-
bek kozott iskolabezarasokat rendeltek el. Igy az on-
line tavoktatas és a modszertani kereteit meghataro-
z6 digitalis pedagogia jelentGsége kulcsfontossaguva
valt. Vilagszerte az adott oktatdsi rendszerek mas-
mas szintjén alltak a digitalizaci6-nak, amikor a pan-
démia miatt a korméanyok az oktatas tavolsagi forméjat
vezették be. A jarvany els hulldma mar enyhiilt, igy
kovetkeztetéseket vonhatunk le.

A grassroots mozgalmak mintéjara alakul6 tandr-
és sziili csoportok tapasztalatait olvasva olyan viél-
tozés tortént, mintha egy autébusz utasai, akik rend-
szeres utazasuk soran mar megfigyelték a mozdulat-
sorokat, melyeket a sofér minden alkalommal rutin-
szeriien végrehajtott, hogy biztonsdgosan és gyorsan
célba juttassa 6ket, most hirtelen a voldn mogott ta-
laltak volna magukat, és immér nekik kell a buszt iréd-
nyitani. A tandroknak tehat digitdlis pedagogussa
kellett valniuk. Az oktatok egy része mar ismerte
vagy alkalmazta a modszertant, mely a szamitogeé-
pek, okostelefonok, digitélis tartalmak és halézatok
segitségével teszi lehet6vé a tanitast. Masik résziik
azonban, a fenti hasonlatunkndl maradva, nemhogy
nem vezetett autébuszt, de még nem is {ilt rajta. Igy
hat maés, korabbi utastarsak, most mér soférok elbe-

...azt vizsgaljuk, hogy

a digitalis technoldgia
kornyezetében hogyan
transzformalhatok

a hagyomanyos

osztalytermi oktatasi

modszerek az internetes
kommunikacio és

az online média )IK

kornyezetére épitve... 2021/2



AK

2021/2

10

szélésébal kellett gyorsan megtanulnia, hogyan juttathatja célba a tananyagokat, kérhetj
szamon az ismereteket, értekezhet a tanulokkal és a sziil6kkel képernyén keresztiil.

Tanulményunk célja, hogy bemutassuk, hogyan alakulnak at végleg ebben az idészak-
ban azok az oktatdsi médszerek, melyek az altalanos iskolatol az egyetemig végigkisérik
a tanulas folyamatat. Ertekezésiinkben az osztalyterem kiterjesztése egy specidlis forma-
janak tekintjitk a tdvoktatdst, és sok mds oktataskutatoval agy véljiik, hogy az oktatas jo-
vGje még hossz ideig a hagyoményos iskola épitett kornyezetében zajlik majd. A tavok-
tatds alternativ elemként jelenik meg a digitalis pedagogidban, és j kévetelményeket 41-
lit fel mind a tanuléval, mind a tandrral szemben, ahol az utébbi szerepe véltozik meg ta-
lan a legjobban.

Van-e tanar ebben az osztalyteremben?

W A hallgaté feltette kollégdmnak azt a kérdést, amelyet, gondolom, mindenki t6kélete-
sen egyértelm és egyenes kérdésnek gondol: »Van szoveg ezen az 6ran?« Kollégam oly
tokéletes onbizalommal vélaszolt, hogy tudataban sem volt ennek (noha késébb, mikor a
torténetet mesélte, tigy utalt vissza erre a pillanatra, hogy: »besétaltam a csapddbac), és
azt mondta: »Igen; a Norton irodalmi széveggyiijtemény« — mire a csapda (melyet nem a
hallgat6 allitott, hanem a nyelv végtelen képessége az elsajatitdsra) becsukodott: »Nem,
nem - valaszolta -, Ggy értem: ezen az 6rdn hisziink a versekben meg ilyesmiben, vagy
csak mi szamitunk?«”

Kivéncsisdggunk mogott két probléma hazédik meg. Az egyik kérdés az oktatasi mad-
szerek atalakuldsa, a masik, ezzel dsszeftiggésben, hogy ez milyen kovetkezményekkel jar
a tanar szerepére nézve. Mennyiben véltozott meg a digitalizaci6 hatasara az a szerep,
mely a 18. szdzadtol a 20. szazadig nagyjabol allando volt, igaz, hogy a reformpedagogi-
ak mar kikezdték, de az igazi ,csapdst” a digitalizacio jelentette a 21. szazadban.

A Van-e tandr ebben az osztdlyteremben? naiv kérdés egyszerre utalas Stanley Fish
Van-e széveg ezen az éran cimd, a 20. szdzadi interpretacioelmélet egyik legjelentdsebh
munkajara. Az interpretdcidelmélet magyar értelmezai koziil tobben is hangsulyozzak, ,a
mii jelentése és értéke nem a széveg inherens tulajdonséga, hanem értelmez6i kizossé-
gek legitimald/illegitimdlé aktusainak, ezek id6beliségének fiiggvénye”.” A mi kiinduls-
pontunk azonban az, hogy a tanar jelenléte és szerepe az osztalyteremben a digitalis pe-
dagogia rendszerében sem énmagdaban a tanulasi folyamat inherens tulajdonsaga, hanem
az alkalmazott modszerek, felhasznélt technologiak és tartalmak és végsG soron az infor-
macios tarsadalom idébeli és térbeli fejlédésének a fiiggvénye.

A kérdésre tehat, hogy van-e tanar ebben az osztalyteremben, a valaszunk igen, b6veb-
ben pedig az, hogy egy szuperpozicios tandr van. Hipotézisiink szerint a digitalis pedago-
gia elméleti keretrendszerében a tandr a kvantummechanikéban hasznalt és a késGbbiek-
ben még a tanulasi folyamatok kapcsan hivatkozott Erwin Schrodinger ltal a koztudatba
is atvitt kifejezésével élve szuperpozicioban van, azaz az online tanitasi-tanulasi okoszisz-
témdban egyszerre tobb helyen és kiilonféle allapotban lehet. De az osztdlyterem fogalma
maga is Gjraértelmezésre szorul. Olvasatunkban az osztalyterem is atalakul, az abszolat he-
lyét mar nem lehet meghatdrozni, a valos tér helyett az online kommunikécio platformjait
és ezen platformok logikdjdra épiilG oktatdsi keretrendszereket hasznalja. Ezen platformok
pedig akkor vélhatnak az oktatas helyszinévé, ha kialakitjak sajat hataraikat — kereteiket -
amelyek azonban az interaktivitds és multimedialitas hatdséra atjarhatok.

Az interpretacio problémajat tovabb vizsgalva feltiinik, hogy a tanar szuperpozicios
allapota az informécios tarsadalomban az értelmezai kozosségek (egyéni és csoportos ta-
nul6k) legitimal6 és illegitimalo cselekedeteinek a fiiggvénye. De vajon nem arrél van-e
sz0, hogy a vilaghél6 ismereteket relativizal6, kapudréket kiszorité és szabadon {rhaté
platformokat biztosité kontextusaban a kordbbi tanitdsi-tanulasi cselekményekhez kots-
d6 hagyoményok és ritusok fellazulnak, és igy a minéségi — eredményes és hatékony - ta-
nitasi-tanuldsi folyamatok kulcsszerepldje a kiilonbozé szuperpoziciéban 16vé — kiter-



jesztett funkciokkal bir6 — tanér lesz? Ez a szuperpozicio pedig jelenthet facilitatori, mode-
rétori, mentori vagy tovéabbi, a kozeljovében a mesterséges intelligencia hatasdra hamaro-
san kialakulo szerepet is. Valoszint, hogy a jovében megerdsodik példaul a kozosségi mé-
dia kérnyezetében aktiv, a nonformélis tanulasi folyamatokat generalé tanarok influenceri
szerepe. Ebben a szerepkorben példdul a tanar képessé vélik a hiteles ismeretek viralis ter-
jesztésére. Nem egyértelmii azonban, hogy képes lesz-e ezen szerepkorben kell6képpen
megerdsodni. A kozosségi média természeténél fogva ugyanis a nem valos informacick ter-
jesztése is hasonl6 logika szerint, virdlisan torténik. Az informacios tarsadalom kiterjeszti
tehét az osztalytermet is. A véltozds kovetkezménye, hogy az internetes kommunikacios
csatorndk és digitalis platformok a targyi vilagban létezd osztalytermet augmentaljak, igy
maga az osztélyterem is folyamatosan szuperpozicioban lesz.

A tanulmany célja

B Osszefoglalé tanulmanyunkban azt vizsgaljuk, hogy a digitalis technolégia kérnyeze-
tében hogyan transzformélhatok a hagyomanyos osztalytermi oktatdsi moédszerek az
internetes kommunikaci6 és az online média kérnyezetére épitve mind az osztalyterem,
mind a tavoktatds dimenzi6jaban. Tisztdban vagyunk vele, hogy a munkéankban javasolt
transzformacio nem kizarolagos. A pedagogiai tapasztalat azt mutatja ugyanis, hogy a ta-
narok a gyakorlatban a technologia hasznélata soran nem tartjak magukat mereven a tan-
kényvekben leirt modszertani javaslatokhoz, hanem az osztdlykézosség, a technologiai
infrastruktara, illetve a sajat digitalis kompetencidjuk fuggvényében térnek el a
sztenderdektél, és kisérleteznek.’

Terjedelmi és tartalmi okokbol dontést kellett hoznunk, hogy mely oktatdsi médsze-
reket targyaljuk, és melyeket hagyjunk ki. Az osztalytermi oktatds modszertanaval foglal-
koz6 szerzGk mas-mas hangstlyokkal és elkotelezettségekkel valasztjak ki és definidljak
az osztalytermi oktatds elemeit. Mivel jelen fejezetben nem a diskurzusképzés volt a cé-
lunk, ezért a Falus Ivén dltal szerkesztett Didaktikéaban szerepld leirdsokat vettik az ok-
tatasi modszerek vizsgalatanal alapul.”

Valamennyi médszer adaptécioja soran az osztalyterem kiterjesztésének kozos ismeér-
ve, hogy technikailag determinalt: online kommunikaciés csatorndkra és platformokra,
illetve tavoli jelenlétre (telepresence) épiil, mikézben a folyamatok megjelenitGje a kép-
ernyG. Az oktataskutatok szdmara ismert, hogy az oktatdsi médszerek segitségével a ta-
nar tdimogatja vagy szervezi a tanulok tanulési folyamatat.” Roviden tisztaznunk kell,
hogy a kommunikécio és a csoportszociologia szempontjébol megkiilénboztetiink fronta-
lis, egyéni, paros, csoportos vagy héal6zati tanulast.

A legnagyobb kihivast a tandr szamara a tanitdsi és tanuldsi modszerek kijelélése
jelenti, és ez a probléma kiilonosen érvényes volt a koronavirus idején. Falus Ivan szerint
a gyakorlo, tapasztalt pedagogusok szaméra sem konnyf feladat a tanitas sordn alkalma-
zott modszerek megfeleld kivédlasztdsa. Ezeket a médszereket ossze kell hangolni az ,0ra
céljaival, a tanulék sajatossagaival, a tartalom jellegzetességeivel”.” Sziikséges tehat
ismerni az egyes modszer biztositotta lehetdségeket, a modszer hatékonysagat és alkal-
mazésat a didaktikai célok elérésében. Fontos megjegyezniink, hogy mivel digitalizalt vi-
lagunk csupan gravitacios maggal rendelkezik, stabil struktaraval vagy hatarokkal nem,
ezért az arra épiil6 digitalis pedagogia modszerei altal biztositott lehetdségek vagy azok
hatékonysaga is gyorsan valtozik. Egy @ij, gyorsan népszer(ivé valé okostelefonos alkalma-
zas példaul valtozast hozhat a tanulék esetében a képernyérél valé olvasashoz valo vi-
szonyulasban, az elvért interakcio mértékében vagy éppen a megtekintett videok hossza-
ban. Amennyiben példaul az augmentalt valésag terei, melyekben a lathato vildgra egy
digitalis informdcios réteget vetitiink a technolégiai attorés kovetkeztében, beépiilnek a
mindennapi életbe, az osztalytermi vagy tavoktatési interaktiv szemléltetés nagyobb sze-
repet kaphat az el6z0 alfejezetekben bemutatott médszerek koziil. Akkor azonban, ha egy
olyan, a tarsadalom egyre tobb tagja 4ltal birtokolt eszkozt, mint az okostelefon sem sike-
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ril az augmentalt valosag kérnyezetének megjelenitésébe integralni, nem kapcsol6dik
magas szint(i felhasznal6i élmény az abrdzolashoz, akkor elmarad az oktatési tartalmak
fejlesztése, az augmentalt valoségterek kiszorulnak az oktatasi médszerek kéziil. Nehéz
helyzetben van tehét a tanar a digitalis pedagégia rendszerében abbél a szempontbél,
hogy az altala elsajatitott médszertani ismeretek folyamatos megjitasara van sziikség, a
tdvoktatas sordn pedig lassabban szembesiil azokkal a technikai nehézségekkel, melyek
gitoljék a tanulékat abban, hogy hatékonyan vegyenek részt az oktatasban.

Falus Ivan kiemeli, hogy a médszerek kivilasztasanal komplex kritériumrendszert
kell figyelembe venni. Egyszerre kell szamba venni az oktatés alapelveit, céljait és felada-
tait, a tanulék, a tartalom, valamint az oktatasi feltételek lehetdségeit. A modszerek kiva-
lasztasdnak kritériumai tehét egyszerre az oktatés alapelvei, az oktatas célja és feladatai,
a tantargy specifikussdga, a tanulék adottsagai, a tanarok lehetdségei, illetve az osztaly-
terem vagy a tavoktatdsi kornyezet sajatossagai.

Infokommunikaciés eszkdzokkel tamogatott jelenléti és tavolsagi
oktatas. Mit jelent ma a digitalis pedagogia?

B Kis-T6th Lajos és Lengyelné Molnar Tiinde szerint a digitélis pedagégia mindazon esz-
kozok, technologiak vagy szervezési tevékenységek Gsszessége, amelyek eldsegitik, gyor-
sabbd, kénnyebbé és hatékonyabba teszik az informacié- és a kommunikaciokozlést, -
feldolgozast, -dramlést, -tarolast, -kodolast.”

Benedek Andras szerint a digitalis pedagégia olyan tradicionalis vagy konstruktiv pe-
dagogiai, vagyis tanitdsi és tanulasi médszer, amely sordn a tandr és a tanul6 is szamito-
gépet, informatikai eszkozt is hasznal: ,A napjainkban formalsdé digitélis pedagogia cél-
ja, hogy a lehetd legteljesebb kérben szamot vessen mindazokkal a kihivasokkal és lehetd-
ségekkel, amelyek érintik a tanuldkat és pedagogusokat az informacios tarsadalomban.”

Sajat digitalispedagégia-definicionk a kovetkezs: a digitalis pedagogia egységes keret-
rendszere olyan, az informacios tarsadalomba bedgyazott osztalytermi vagy tavoktatasi
médszer, amelyben a tanitasi és tanulasi folyamat infokommunikéciés eszkézokre, kép-
ernyckre, adatbazisokra és digitalis tartalmakra épiil. Ezek a tartalmak kiadoi vagy kozos-
ségi rendszerben jonnek létre. A digitdlis pedagégia médszertana eszkozfliggd, de ellen-
all a technikai elavuldsnak. Minél val6séghiibb szemléltetésre torekvé multimedialis tar-
talom, magas foku tanuléi interakcié és proaktiv magatartas, illetve az eszkozok tudatos
hasznélata jellemzi. A digitalis pedagégia a tandrtél a tanul6nal magasabb foka digitélis
kompetenciét vér el. Lehet6vé teszi a tanar és az osztélyterem szerepének, illetve a tanu-
16k kognitiv képességeinek kiterjesztését. A valdsag abrazolasanak és érzékelésének digi-
talis technolégidval térténd augmentalasaval 0j szemlélteté modokhoz juttatja az oktata-
si folyamatokat.

Azt dllitjuk, hogy méra paradigmavaltas zajlott le az inter- és intraperszonélis kom-
munikacioban, és ezéltal az informécié-feldolgozasban is, ezért egy a neveléstudomany
teriiletérdl az oktatési segéd- vagy szemléltets eszkozok vilagdba kitekinté megkozelités
onmagaban nem képes hitelesen és teljes spektruméban hozzajérulni a digitalis pedago-
gia médszertani keretrendszerének kialakitasahoz.

Az oktatasi modszerek transzformacioja

M A hagyomanyos oktatdsi médszerek adaptaci6janak bemutatéasét az eldaddssal kezd-
jiik. Az elGadas sz6beli kozlési médszer, amelynek sordn a tanar monoldg forméjéban fej-
ti ki egy adott téma ismeretanyagat. Az elGadas frontalis osztalytermi munkaforma,
amely egyszerre 6l az elbeszélés és a magyardazat elemeivel. A nyomtatott konyvek meg-
jelenése utan az oktataskutatok korében a vitak egyik alapkérdésévé valt az elGadas 16t-
jogosultséga. Mig a nyomtatott kényv kiils szimbolikus tarként a tudashoz valé hozza-
férést aszinkron médon - idg6tsl fuggetlentil - biztositja, addig az eladas valos idejd.



A vita kapcsan meg kell jegyezniink, hogy kommunikaciés szempontbél az el6adds
,egyén a témeghez” — az osztalyterem esetében csoporthoz — kommunikéciés forma.
A hallgatésag ilyen médon az el6adé altal meghatérozott tempohoz kell hogy igazodjon,
a kommunikacios folyamatban a tanér az aktiv, mig a tanul6 a passziv résztveve.

Az el6adas funkcidja az informéciok kozlése a tanuldk el6zetes ismereteinek figye-
lembevételével, a tanuléi érdeklédés felkeltése, az informaciok a tanulé munkamemori-
ajaba valé eljuttatdsa. Az el6adds mas oktatasi médszerekkel kombinélva hatékony. A di-
gitalis pedagégia szempontjdbol az eldadas osztalyterem-kiterjesztése soran figyelembe
kell venni az online média kontextusdnak tulajdonségait, amelyekkel értekezésiinkben
mér tébbszor foglalkoztunk. Ez az interaktiv, multimedialis kérnyezet hihetetleniil
ingergazdag, és interaktivitast vér el, igy a tanéri — valds idejii vagy késleltetett — el6adas-
nak ezekhez az elvarasokhoz kell alkalmazkodnia. Terjedelme ott ér véget, ahol az osz-
talytermi eldadasé kezdddik; a 20 percnél hosszabb vide6k befogadasa a YouTube rovid
klipek altal dominalt kérnyezetében mér rendkiviili motivaciét igényel a tanuldok részé-
r6l. Figyelembe kell venni, hogy a kozosségi videomegosztok kornyezetében 5 perces tar-
talmak dominélnak, a TED Talk frontélis el6adésai is 18 percesek. Online kornyezetben
a tanulék szamara elérheté eladasok struktirdjanak a hagyomanyos elrendezést kell ko-
vetnie, a bevezetésben az el6adas céljanak megfogalmazédsa mellett a figyelem felkeltésé-
re a képi megjelenés tudatos megkomponéldsaval kell torekedni. A kifejtés soran is fenn
kell tartani ezt a vizualis élményt. Az egy kamerdval rogzitett tabla el6tti el6adas nehe-
zen kovethetd, a tanar gyakran hatat fordit a kameranak, a tanulok azonban ezt ki tudjak
sziirni, online kérnyezetben azonban az ilyen abrazolasnak rendkiviil alacsony az él-
ményszeriisége, ami a hal6zati kornyezetben a tanulok figyelmi fokuszanak gyors csok-
kenését és az érdeklédés megsz(inését eredményezi. Gyakorlati tapasztalat, hogy a tele-
vizios beszélgetések képi vilagat kell alapul venni az online elGadés sordn: a kompozicio
sordn az eldado egy székben iil, a kamerat szemmagasagba allija. A sajat szamit6gépének
kijelzGjét megosztva hasznalja tablaként, mikozben eldad. A valés idejii eladasok alatt a
tanulék irasbeli formaban tehetnek fel kérdéseket. Keriilni kell azonban a tanul6k bekap-
csolédasat az elGadasba videokamera segitségével, mivel az osztalyteremmel szemben,
ahol a frontalis oktatas keretében a tanul6k a tanarra figyelnek, a videocsevegés soran a
figyelem megoszlik majd a tanulék kozti kommunikéci6 vagy a technikai szinten megje-
lend zavar miatt.

Az el6adas megjelenitése esetén az osztilyterem kiterjesztéseként az aszinkron eld-
addsok esetében funkcionalhat az iskola oktatdsszervezd keretrendszere, a tandr sajat
szakmai blogja, a videomegoszt6 oldalak, a szinkron elGadas esetében pedig a videokon-
ferencia és a csevegGprogramok.

A magyardzat ugyancsak monologikus tanari médszer. FunkciGja alapvetd osszefiig-
gések, szabalyok, tételek bemutatasa. Ahogy a magyarazat terjedelme az eladasnél jelen-
t6sen rovidebb, tigy annak online verzidja is sztikebb idébeli korlatok kozott kell hogy
mozogjon, a 2-3 perces r6vid videok univerzuméhoz igazodva. Mind az értelmez6, mind
a leird és az okfeltar6 magyarédzatok is megvaldsithaték az online kornyezetben.

Az online kontextus esetében a magyarazatok nemcsak monologikusak lehetnek, ha-
nem lehetéség van multimedialis tartalmak segitségével tovabb tdmogatni a megértést, hi-
szen az audiovizudlis eszkozok alkalmazésa az osztdlyteremben is a gyakorlat része volt. Az
online kornyezetben a magyardzatot a rovid tartalmak is szolgdlhatjak hatékonyan. A
mikrotartalom elénye, hogy egy adott, egyértelmtien koriilhatarolt témakorre fokuszal,
konkrét informdciot ad egy témarol, elénye, hogy néhany perc alatt megtanulhaté. A
médiakonvergencia jegyében tébbféle infokommunikacios eszkozon is megjelenithetd. Az
eszkoztara a multimédidra épit (kép, video, infografika, széveg). ,A tanuldsi ciklusban bar-
hol alkalmazhaté (el6tanulményok sordn, a képzés folyamatédban vagy a korabban tanultak
utélagos felelevenitéséhez); rovidsége ellenére Gj ismeretet ad at, hasznalhaték onallé egy-
ségként vagy egy komplexebb tananyag részeként.” A magyardzat alapvetéen frontélis
munkaforma, de a mikrotartalmak befogadésa sordn egyénivé és aszinkronna valhat.
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A szemléltetés az eléadas mellett a legnagyobb hagyomanyokkal biré oktatési mod-
szer. A digitélis technoldgidval tdimogatott szemléltetés soran is fontos, hogy az ne zavar-
ja a tandr vagy a tanulo gondolati tevékenységét. A digitalis platformok hasznélataval tor-
ténd szemléltetés akkor a leghatékonyabb, ha lehet6vé teszi a tanulék szdméra a bele-
élést, és az online kérnyezetben sztenderdnek szamité élményszertséget, mikozben a ké-
pi fordulatot is figyelembe véve fejleszti a képszerti gondolkodast.

Véleménytink szerint az infokommunikacios eszkézok terén az elmult évtizedben le-
zajlo fejlesztéseket figyelembe véve az értekezésiinkben mér bemutatott augmentalt valo-
sag technologiai kornyezete képes a leghatékonyabban szolgdlni a szemléltetést a kiter-
jesztett osztalyteremben. A kiterjesztés sordn okostelefonon, tableten vagy szamitogépen
futé alkalmazdsok, szenzorok és képernyék segilségével virtudlis targyakat lehet valos
id6ben megjeleniteni tigy, mintha a targyi vilag részei lennének. A tanulék a képerny6
interface-ének segitségével interakcioba léphetnek az augmentalt tartalmakkal a szemlél-
tetés sorédn, az otthonuk terébe tudjdk a kijelzjitkkon vetiteni az elére leprogramozott tar-
gyakat, korbe tudjak jarni, adott esetben ,életre kelteni” Gket. A folyamat, amely a media-
tizalt kommunikécio része, elvalaszthatatlan az augmentalt valdsagot létrehozé technolo-
giatol, ugyanis a kiilvildgot érzékeld optikara (és mas szenzorokra), illetve a természethi-
ség kovetelményének megfelels kijelzére van sziikség. Az alkalmazédsok segitségével a
targyi vildgrél sz616 informécick interaktivak lesznek, és digitalizalodnak, ilyen médon
tarolhatova és konnyebben hozzaférhetévé valnak, mikozben a valé vilagra informécios
rétegként rakodnak.

Az augmentalt valosdg kornyezetében torténd szemléltetés egyéni munka és aszink-
ron kommunikédciés forma, mikézben az eredeti pedagégia céloktél nehezen tér el. A ta-
nér el6zetesen instruélja a tanuldkat az adott applikacio hasznalatdra és tartalom megje-
lenitésére. Az augmentélt valésag egyik f6 eleme az élményszertiség, ami a tanulasi fo-
lyamatot segiti. A szemléltetés a targyak tébbségében hasznalhaté.

Az osztalyteremben kap szerepet a tanuldi kiseléadas, amelyet a kiterjesztésében, a
tavoktatds sordn is meg lehet valositani. Ez az oktatdsi médszer hagyomanyosan a
monologikus szébeli kézlés révén a verbalis kommunikacia folyamatéra épiil. A kommu-
nikdciés folyamatban a beszélG ebben az esetben a tanuld, 6 tehét az informaci6 forrasa,
aki el6addsa vagy felelete soran tudasardl és ismereteirdl tesz bizonységot. Eppen ezért a
tanul6i el6adds nem minden targy esetében és alapvetden csak felsébb tagozatokban le-
het része a munkarendnek.

A tanul6i eldadas kutatotevékenységhdl, a tartalmanak létrehozasabol és végiil a pre-
zentélashol 4ll. Mivel a felkésziilés kutatétevékenységet igényel, az osztalyterem kiter-
jesztése soran kell kiilondsen figyelmet forditani a forrdsok tudatos kivélasztdsara és fel-
dolgozdséra. Figyelembe kell venni, hogy a tanulok kulturalis kérnyezete mér a halozat.
A hélézaton egyarant van jelen a szerkeszt6i és web 2.0-4s paradigmaban létrehozott tar-
talom, igy el6zetesen sziikséges a tanulék instrualdsa az informéciofeldolgozés folyama-
tarol. A tanuloi eldaddsok készitése lehet egyeéni, pdros vagy csoportmunka, az elGadas
pedig torténhet valés idében vagy késleltetve. A web 2.0-ds platformok lehetéséget biz-
tositanak a paros és csoportos munkara, amelynek sordn az el6adast projekt formaban
hozzik létre a tanulok. A kutatoi és alkotoi folyamat kellg élményszertiség esetén flow-
élményt és eziltal hatékony tanuldst nydjthat, mig az online kommunikaciés platformok
segitségével néhet a kollaboraci6 és csoportkohézié mértéke.

A megbeszélés csoportos kommunikécios forma, dialogikus szobeli kozlési modszer,
amelynek keretében az ismeretek elsajatitdsa a tanar kérdéseinek alapjan torténik. A mod-
szer széles korben alkalmazott az osztélyteremben, és kiterjesztése az info-kommunikacios
eszk6zok szintjén konnyen megvalosithaté. Magas szint( interakciot elvaré modszer, mivel
kézben a tandr rendszeres visszajelzést kap a tanuloktél, ami lehet6vé teszi az alkalmazko-
dést a tanulok munkatempojahoz. A megbeszélés 6lményszertisége magas, ugyanis a tanu-
16k az ismeretek elsajatitdsa kozben fedezik fel az osszeftiggéseket.



A megbeszélés osztalyterem-kiterjesztése a valos idejii chat, amely torténhet széban
vagy frasban. A szébeli vagy videomegbeszélés webkamera és mikrofon segitségével zaj-
lik, a tanar és a tanulok latjdk egymast a kijelzén, igy a nonverbalis kommunikacios ele-
mek is bizonyos fokig szerepet jatszanak a munkaban. A videokonferencia formatumban
zajlo megheszélés magasabb szintd technikai feltételekhez kotott, mint az irdsos, és
ugyancsak magasabb szintd digitalis kompetencidkat vér el a résztvevoktol. A magasabb
szintd 6lményszertiséghez jelentGsebb frusztracio is tarsulhat, ami a csatornan megjele-
né zajjal egyenesen aranyos.

Valés idejt, gyakran alkalmazott irasos megbeszélés a chat, amelyet a csevegGprogra-
mok kapcsan mar bemutattunk. A chat soran a masodlagos irdsbeliség jellegzetes elemei
- szleng, emotikonok - képesek novelni a kommunikacié hatékonysagat, mikozben a ta-
néri szerep moderatoriva alakul. A tandri iranyitas a chat kontextusaban alacsonyabb
mértékd, mivel — mint azt méar megvitattuk - az informacios tarsadalomban a tanulds ho-
rizontalissa valt: nemcsak az oktatotél, hanem tarsaiktol is tanulhatnak a résztvevok.

A megbeszéléssel rokon modszer a vita, amely ugyancsak dialogikus kommunikécios
forma, és csoporton beliil valésul meg. A pedagégus az osztdlytermi vitaban is alapveto-
en moderatori szerepet tolt be. A vita sordn a tanulok egyenrangt kommunikacios fele a
megszolalasi id6 szempontjabol. Az interakci6 lényege a vélemények kifejtése, érvek és
allitasok tutkoztetése.

Az osztalyterem kiterjesztése sordn a vita irdsos forméaban bontakozik ki a leghatéko-
nyabban. Lehet valos idej chat vagy késleltetett forum. A pedagégiai célokat jobban
szolgalja a szinkron vita, mivel lehetéség van aktivabb parbeszédet folytatni a tanul6k-
kal. A vita idGtartama az osztélyteremben 15 perc és 90 perc kozott mozog, az online plat-
formok kommunikéciés természetének megfeleléen a transzforméacié utan ez rovidebb,
15 és 30 perc kozott célszert tartani.

Falus Ivan szerint ,a projektmoédszer a tanulok érdeklédésére, a tanarok és a didkok
kozos tevékenységére épité modszer, amely a megismerési folyamatot projektek soroza-
taként szervezi meg”." A tanuldk a megadott témét csoportmunkéban dolgozzdk fel. A
projekt mint oktatdsi modszer a targyi kérnyezetben is tallépett mér az osztalyterem és
az iskolarendszer kotott szabalyain. A projekt modszerének augmentacioja soran a mun-
kacsoportban zajlik, felhGalapt, web 2.0-as online kollaboraciés platformokon, az alta-
lunk mar bemutatott wiki kontextusaban vagy a digitélis torténetmondést tamogato esz-
kozokkel. A projektmunka sordn a kommunikéci6s folyamatok a kooperaci6t szolgaljak,
amelyekben a tanar a tanulékkal egyenrangl résztveve.

Szimulacio

B Allitasunk szerint az osztalyterem kiterjesztése soran a szimulacié és a jaték mint
oktatasi modszer kiilénvélik. A szimuldcio soran a tanulok a gyakorlati tanulds sémai
szerint nem csupan tuddsra, de tapasztalatra is szert tesznek tevékenység gyakorldsa
sordn. Az infokommunikacios eszkézok terén az elmult évtizedben lezajlo fejlesztése-
ket figyelembe véve a virtualis val6sag a szimuldcio legmegfelel6bb kozege, de haté-
kony tud lenni a szimuldcios, kétdimenzios jatékok hasznalata is. A szimuldciok meg-
jelenitését biztosité technologia ¢vtizedeken keresztiil koltséges (atomreaktor vagy
repiilésszimulator) vagy térhez kotétt volt (planetdrium), am a jelenre a magas szintd
felhasznaléi 6lményre alapozo szimulécios eszkozok mar beépiiltek a mindennapokba.
A felhasznalok okos eszkozeivel osszekapcsolt virtualisvalésag-szemiivegek mar nem
csupan egy szik réteg szdmara biztositjdk a hozzaférést az oktatdsi céla szimulaciok-
hoz. A virtudlis val6sdg megjelenitése erésen eszkozfiiggd, az érzékeldk és az kijelzok
okoszisztémajaba a tanulok egyénileg vagy csoportosan lépnek be, az algoritmusok al-
tal konstrudlt interaktiv kérnyezetben az élményszer(iség magas foka mellett vesznek
részt a szimuldcioban.
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A jatékosités fogalma is a hagyoméanyos osztalytermi médszerek kozé tartozik, ahol
az el6re meghatarozott és tisztazott szabalyok alapjan a tanulék egymassal vetélkedve
szerezhetnek ismereteket a tevékenység sordn.

Az osztalytermi kiterjesztés soran az interaktiv kérnyezetben a jaték lehet egyéni (gép
opponens ellen) vagy csoportos. A jaték iranti nyitottsagot, a jatszva tanulast szolgélja a
gamifikdcio, amelyben a pontrendszereknek, a szinteknek, a tanulok kozti egészséges
versengésnek van fontos szerepe. A digitalis kontextusban a 21. sz4zadban jelentds teret
hodité gamifikacio, a ,jatékositas — a jatékok és jatékelemek alkalmazasat jelenti az élet
jatékon kiviili teriiletein [esetiinkben egy online kozdsség épitésében], célja pedig, hogy
az ott zajl6 folyamatokat érdekesebbé és eredményesebbé tegye”.”" A jatékok hasznalata
az oktatdsban egyrészt a tudds elmélyitésére, masrészt a problémamegoldé, kollaborativ
és kommunikacios készségek fejlesztésére épit. A jatéknak figyelemre mélté motivacios
ereje van, de a tobbi médszernél kevéshé alapoz a kommunikaciés folyamatokra, sokkal
inkdbb gépi algoritmusok hasznalatat feltételezi.

Konkluzio

M De vajon a tdvoktatds jelenti az oktatds jov6jét? Azt allitjuk, hogy csupén az osztaly-
termi oktatdssal egyiitt képes hatékony lenni. Ehhez pedig a pedagogusoknak ,a volan
mogé kell tilnitk”, és rutinszerden kell hasznalniuk a technolégiat. Racsko Réka példaul
az oktatds jelenlegi allapotanak kritikajat fogalmazza meg, amikor azt irja, hogy a kérnye-
zet, a kultira és a folyamatosan érkezd kiilsG ingerek kihivast jelentenek az emberi ideg-
rendszerre. Az oktatdsi rendszer azonban lemaraddsban van, nem kéveti a
megnovekedett informécioaramléassal 6sszefiiggs atalakulast, megmaradt az irds, az olva-
sds €s a szamolas talstlya, mikézben az informaciészerzés, -feldolgozas, -tarolas és
-megosztas mar a hédlézat természete alapjan torténik.'
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